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Sort. Vide.
À jouer uniquement si vous contrôlez un 
personnage Shugenja.
Interruption : quand au moins 1 destin est 
censé être retiré du personnage attaché – 
déplacez ce(s) pion(s) Destin vers votre 
réserve de destin à la place.
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2 Inventrice Kaiu
PERSONNAGE

Bushi. Ingénieur.
Action : choisissez une ressource que vous 
contrôlez – vous pouvez déclencher chacune des 
capacités déclenchées de cette ressource une 
fois supplémentaire à ce round (ou durant 
l’intervalle spécifié).

« Ça va finir par marcher… tôt ou tard. »
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Objet. Piège.
Attachez cette carte à un personnage.
À jouer uniquement sur un personnage 
en train d’attaquer.
Le personnage attaché ne se redresse 
pas durant la phase de rassemblement.

« Toutes mes excuses samurai-san. Cette fosse 
devait servir pour les gobelins. » – Kaiu Shuichi
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Action : lors d’un conflit, défaussez la Faveur 
Impériale – fixez la valeur de défense de base de 
la province attaquée à 1, jusqu’à la fin du conflit.

« Nous irons semer la guerre chez les Lions. »  
– Moto Juro

Piétinez-les !

ÉVÉNEMENT
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